Практична робота № 4
Тема: Пошук інформації на комп'ютері
Мета:
1) закріпити навички пошуку файлів за параметрами файлів і шаблонів;
2) навчитися працювати з довідковою системою OC Windows.
Хід роботи
Завдання 1
[image: image1.png]Ceoficaa: Alwil Software 2)x)

O6uve | foeryn | Hacrporika

5]

Tun Mana ¢ @afinamt

Paswewere C:\Program Fies
Faowep: [ 100 M (104 889 826 ]
Hagvere: [ 100 M5 (105 245 720 Gair)

Conepor: | Paos: 202 nanor: 18

P
P —

[ Cxpoein




А) За допомогою вікна пошуку знайти папку зі своїм прізвищем. Створити у своїй папці папку ПР4_9. У ній створити три текстових документа з іменами Завдання 1, завдання 2, Завдання 3. Б) Відкрийте ці файли. Виберіть вид відображення інформації Таблиця. У лівій частині вікна вибрати Почати новий пошук. Знайдіть на диску С: папку Program Files. Як тільки папка буде знайдена, зупинити пошук. 
В) Відкрийте цю папку та відсортує розташовані папки за датою створення у порядку зменшення, якщо цей параметр пошуку відсутній, додайте його. 
Г) Відкрийте вікно Властивості для першої знайденої папки і порядково скопіювати назву папки, розміщення, розмір, на диску, містить, створений та вставте цю інформацію у відкритий файл Завдання 1. Збережіть і закрийте цей файл. 
Завдання 2 
А) За допомогою довідкової системи Windows і текстового поля Знайти вкажіть параметри пошуку розділів, що містять слова, що починаються на файл. Скопіюйте параметр пошуку і кількість знайдених розділів у відкритий файл Завдання 2. 
Б) Виберіть розділ Словник термінів і знайдіть наступні поняття: область повідомлення, віртуальна пам'ять, багатобайтових знаки. Скопіюйте знайдені терміни та їх пояснення в файл Завдання 2. Збережіть і закрийте цей файл. 
Завдання 3 
А) Повернутись на сторінку Центр довідки та підтримки вибрати Обладнання - Встановлення й налаштування обладнання. У групі огляди, статті та навчальні програми вибрати Загальні відомості про технологію Plug and Play (остання у списку). Відкрийте її. Скопіюйте назву і шість абзаців пояснення і вставте у файл Завдання 3. Збережіть і закрийте цей файл. 
Дайте відповіді на питання і відповіді запишіть у зошити. 
1. Де розташована область повідомлення? 
2. Коли використовують віртуальну пам'ять і де вона розташована? 
3. Для яких мов багатобайтових знаки обов'язкові? 
4. Як підключаються пристрої Plug and Play? 
Висновок. 
