Общеобразовательная школа I-IIIступеней № 2


Интерактивный  спектакль – сказка для учащихся начальной школы   

«Путешествие в Компьютерную страну»

Подготовила учитель информатики Сливина Л.И.

г. Кировское 2010

«Путешествие в Компьютерную страну»
Действующие лица:
Королева Информация 

Король Компьютер 

Мальчик Петя 

Компьютерный вирус
Подданные короля:  клавиатура, память, процессор, монитор, колонки, Кони из алгоритмической задачи,  Исполнитель Плюсик, Исполнитель Буквоед. 
(занавес опущен)
Действие 1

Ведущий:     Однажды утром, на рассвете,

                      Приснился Пете странный сон, 

                      Как будто он Компьютер встретил, 

                      Он рассказал ему о том… 

Компьютер: Что в королевство их большое,
              Пришел однажды странный гном,
              И вдруг пропала королева,
              И стали слуги пропадать.

               Куда все стало вдруг деваться?
               Лишь только гном тот может знать.

Петя:              И тут я сразу догадался,
             Что был совсем не странным гном.
                      То вирус злой переодевался,

                      Он зло вершил свое при том.

Ведущий:    И вирус произнес заклятие: 

Вирус:           «Расколдовать их может тот,
             Кто знает королевские понятия
             И королеву поскорей найдет». 

       (произносится на мрачном звуковом фоне с усилением)

Ведущий:       Ну  что, ребята, согласны,
             Помочь королеву найти?

                       Хотя дорога опасна

                        И много препятствий в пути.

Ребята:           Да

Ведущий:     Поможем мы Пете в  дороге,

                     Ответы к вопросам найти.

                      Узнаем и сами мы много.

                      Проблемы нас ждут впереди.

Петя:             Но как попасть в королевство?

                        Прямого ведь нет пути?

Компьютер:     Дорога знаний поможет

                         Вперед к победе идти.

                         Но я помогу вам немного,
                         Скажу секретный пароль:
                         Быстрой будет дорога,
                         Введи команду с консоль. (дает Пете пароль, и за шторой Петя нажимает кнопку для открытия занавеса)
Действие 2 

(Занавес открывается. На  сцене  расположены основные декорации к спектаклю: Плакаты с изображениями дворца короля Компьютера и др.)

Компьютер:      Моей дороге конец, 

                          Увидел  свой я дворец.

                           Но где же слуги, друзья?

                           Подданные пропали.

                           Остался один лишь я…

Петя:        Ну, как же один? А мы?

                   И помочь, конечно, должны.

Петя:         Ребята, выполним задания  на «отлично» 

                  И сможем компьютер собрать  приличный.

                  Наведем в королевстве порядок.

                  Миг победы будет нам сладок.

                  Ну что, готовы сражаться?

                  Только трудностей, чур, не бояться!

Ребята:     Да, поможем.
 Компьютер, подданные Компьютера (клавиатура, память, процессор, монитор). 
(По мере ответов можно ученикам выдавать фишки) :

                   Давайте вместе стихотворение сложим.

Компьютер: Остался я без рук, без ног,
                      Во мне лишь есть …  ( системный блок)
Клавиатура: Для компьютерной культуры

                      Не обойтись без … (клавиатуры)

Клавиатура: Я зовусь клавиатурой,

                      Отличаюсь я натурой,

                      Если клавишу нажмешь,

                     Сразу символ ты …(введешь) 

Память: Все ребята это знают:
               Дальше символ идет в …(память)

               В ней нельзя ни вычитать,

               Ни делить, ни умножать,

               Можно только … (сохранять).
              Назови мой дом, дружок?

               Поскорей … (системный блок)

Процессор: Ну а я дружу с тобой,
                     Хоть совсем и не герой.

Память: Действия нам выполнит профессор,

               Называем мы его … (процессор)

Процессор: Память числа мне подскажет,

                     Получу скорей ответ.

                     Свой ответ я передам.

                      Буду ждать других  …(программ, команд)

Память:      А процессор все изменит,
         Обнулит себя, сотрет ,
         Все в порядок приведет,
         Чтоб другая уж задача
        От него ушла не … (плача).
Монитор: Что же делать с результатом,

                   Подскажите-ка,  ребята?

                   Будем долго ждать ответ, 

                   И от памяти привет.

                   Разрешит нам этот спор,

                   Ну, конечно, … (монитор).

                   Все, что вижу - покажу,

                   И ответ вам напишу.

 Колонки:  А от маленькой колонки
                  Голосок раздастся звонкий.

                  Может вслух сказать ответ,
                  Передать вам свой … (привет). 

Все подданные: Загадаем вам загадки.

                            Убегай гном без оглядки!

Монитор:  Зовусь и по-другому я,

                Догадайтесь-ка друзья.

Монитор: На столе один сижу 

                 И на целый мир гляжу,

                 Покажу вам всех друзей.

                 Называюсь я … (дисплей)
Клавиатура: Сто слуг веселых, удалых

                     В квартирке моей живут.

                     Назови скорее их,

                    Они тебя очень ждут. … (клавиши)

Подданные Компьютера собираются вместе.

Клавиатура   Вирус нам теперь не страшен.

                       Нету дружбы лучше нашей.

                      Чем теперь вас наградить?

                      Мы хотим вам слог вручить.

Вручается первый слог ИН, можно выложить слоги лампочками и зажигать по мере выполнения заданий.

Действие 3
(занавес закрывается и сцена готовится к следующему блоку заданий. Первый исполнитель Конюх. Развешивается плакат с шахматными клетками и шахматными конями.)

Петя: Что за странный это слог?

           Догадался, если б мог.

           В дороге может все случиться,

           Может нам он пригодиться.

Петя:  А теперь мы споем,
Как замечательно живем.
 (дети поют с Петей 1 куплет песни о дружбе)

 Ведущий: Пройдено первое испытание,

                  А какое следующее задание? 

(открывается занавес)

Петя: Что за странная страна,

           Вся ведь в клеточку она?

Компьютер: Мой любимый уголок,

                     Я б ответил, если б мог.

Петя и Компьютер: Помогите нам, ребята!

                                  Нарисованы здесь  (шахматы)

  Компьютер: Что за странные фигуры, 

                             Знаешь, Петя, их натуру? 

Петя:      Вы, ребята, помогите. 

               Поскорее объясните.

               На какую букву ход пoxoж?

Вирус: Здесь все время проведешь, 

              Не узнаешь никогда.
        Вот и будет вам беда. 

  (произносится на мрачном звуковом фоне с усилением)
Петя: Помогите скорее, ребята, 

           Эту задачу решить.

           Король ведь знал ее когда-то,

            Но успел все позабыть! 

(ответ детей: Ход похож на букву Г)

Появляются на сцене 3 белых и 3 черных коня

Кони: Мы от радости заскачем,

           Если ты решишь задачу.

           Поле наше небольшое:
         3 клетки вправо, 3 клетки вверх.
          Поменяй нас быстрей местами.

          И ждет впереди вас успех.

Петя:  Попробую я догадаться, 

            Похожу а1 на с2,

           А дальше может статься,

           Поможет ребячья толпа.

Ведущий: Ребята, мы сможем?

                  Решить задачу поможем?
(Ребята подсказывают ходы решения задачи. Кони выполняют переходы по клеткам, нарисованным на плакате.)

Кони:  Какая для нас удача!
           Верно решена задача.

           Мы даем вам слог второй 

           И с дороги вашей долой.

(кони выполняют несколько красивых танцевальных па и отдают второй слог ФОР или зажигают соответствующие лампочки).

Действие 4

(закрывается занавес и готовится сцена к исполнителю Плюсик)

Ведущий: Шахматы – древняя игра.

                  И нам подвластна теперь она.

                  Удача сопутствует сильным и смелым.

                  Решать задачи мы будем умело.

                  Знания вам всегда пригодятся,

                  Только нельзя нам в них сомневаться.

Петя: Что за странный этот слог,

            Я никак понять не мог.

            Взяли, видно, светофор
            И отрезали в нем фор.

Компьютер: В дороге может все случится,

                      Может и он нам пригодиться.

Петя:    Ждет трудная нас дорога.

             Нас вирус контролирует строго.

Вирус: Скажу я вам без лишней фальши,

             Здесь не пройдете все вы дальше.

  (произносится на мрачном звуковом фоне с усилением)
Петя: Что же хочешь ты от нас,

           Мы решим тут сей же час.

Вирус: Мной задумано число,

            От нуля оно до сто.

            Дам я вам попыток .. семь.

            Не решите … насовсем,

            Я оставлю вас в пути,

            Вам дороги не найти!

Петя: Мы, конечно, согласны.

          Тебе должно быть это ясно.

Вирус:  Говорите свое вы число.

             Ответом будет - какое оно.

             А вы, ребята, попытки считайте.

             И цифру СЕМЬ не забывайте.

             Ответа правильного не дождусь,

             Очень сильно я рассержусь.

  (произносится последняя фраза на мрачном звуковом фоне с усилением)

Дети считают попытки.

Петя и компьютер: Говорим мы пятьдесят.

Вирус: Меньше оно, надо сказать.

Петя и компьютер: Говорим мы двадцать пять.

Вирус: Меньше оно опять.

Петя и компьютер: Попробуем двенадцать сказать.

Вирус: Меньше оно опять.

Петя и компьютер: А теперь мы скажем шесть.

Вирус: Верно, угадано,

            Так и есть.

            Что ж открою вам дорогу.

            Помогу и я немного.

            Ждет вас такое задание.

            Сущее наказание.

Действие 5

(открывается занавес с оформлением к исполнителю Плюсик. Пример для решения )

Вирус: Что такое исполнитель?

            Вы ответ быстрей скажите.

Петя: Ребята, помогите.

          Ответ вы подскажите.

          Называет вирус слова

          Отвечайте: нет или да.

Вирус: Я проверю сегодня всех.

             И верю в свой я успех.

             Не сможете вы мне ответить.

             Вы глупенькие, маленькие дети.

Петя:  Несправедливые твои слова,

           Вы готовы ответить, ребята? (Да)

Вирус: Исполнителем может быть буфет?

             Вы ответите, конечно, (нет)
             Исполнителем может быть собака?

             Вы ответите … (да), однако.

           Исполнителем может быть компьютер?

           Дам подумать я вам минуту… (да)
Компьютер: Кто здесь обо мне говорит?

                      Ваш друг, ребята, не спит.

                       Могу я быть исполнителем,

                       Могу руководителем.

                       Я вам всегда помогаю,
Об отличных оценках тоже мечтаю.

Вирус: Спрошу я вас, что такое команда?
Компьютер: Процессор поможет,

                     Ему это надо.

Процессор: Запомни, умножь, дели, сложи.

                     А ты, монитор, ответ покажи.

Пример на арифметические действия  показывают подданные короля Компьютера.
2*4+20-3=?
Монитор: Какой, ребята ,ответ показать?

                 Ответьте вместе …(двадцать пять)
Компьютер: Вирус злой, говори поскорей,
                     Не задерживай наших друзей.

Вирус: Верно, верно…

            Пропущу я вас, наверно.

Исполнитель Плюсик: Все вы славно потрудились

                                       И победы здесь добились.

                                       Я вручаю Пете слог,

                                       Чтобы он догадаться мог.

(вручается Пете  третий слог МА. Закрывается занавес. Готовится сцена к исполнителю Буквоеду)

Действие 6

Петя: Что за странный это слог?

           Догадался б, если  мог. 

Ведущий: А еще подумать хотите?

                  Ждет вас новый исполнитель.

Компьютер, подданные: Да, очень хотим!

                                        Все мы теперь задачи решим.

Вирус: Стал на вас давно я злее.

             Дам задачу потруднее.

             Посылает вам привет 
             Исполнитель Буквоед.

Действие 7

(открывается занавес. Подготовлена сцена к исполнителю Буквоеду)

  Буквоед : Не бойтесь меня вы, ребята.

                   Был и я таким когда-то.

                   Но не смог задачу решить.

                   Приходиться вирусу верно служить.

Вирус: Что такое алгоритм?

            Отвечай, мы знать хотим.

Петя: Добавьте, ребята, окончание,

          И выполним с вами задание.

Петя: Алгоритм – это набор … (команд)

          Выполнит их … (исполнитель) непременно.

          И задачу решит он отменно.

Буквоед: Вы, ребята, отгадайте,

                Что делает алгоритм, отвечайте?

Петя: У черного ящика пример я спрошу
          И может задачу верно решу.

Черный ящик: Подойди и скажи мне слово, 

                          Получишь ответ проще – простого.

Петя: Говорю я слово стол 

Черный ящик: И получишь слово тол.

Петя: Говорю я слово рама 

Черный ящик: И получишь слово ама.

Петя: Я ведь сразу догадался,

          Хоть и сразу не решался.

          Букву первую съедаешь,

          Остальное оставляешь.

Буквоед: За это должен наградить.

                 Хочу последний слог вручить.

(вручает Пете последний слог ЦИЯ, закрывается занавес)

Вирус: Не смог вас я победить,

             Подскажите, как мне быть.

Петя и Король: Не заводи себе ты слуг, 

                           А будь нам просто верный друг.

                            Добро неси ты для всех.

                            Не будет злости, а только смех,

                            Добро и удача.

                            Такая простая для тебя задача.

Петя: Но как с королевой нам быть,

          Должны мы задачу решить.

Вирус: Сложи четыре ты слога.

            Получишь волшебное слово.

Петя: Ребята, скажем мы это слово,

          Придет королева к нам снова.

Действие 8

(Все вместе говорят слово ИНФОРМАЦИЯ, звучат фанфары, открывается занавес и появляется Королева Информация, подданные)

Королева: Спасибо, милые друзья!
                  Вам очень благодарна я.

                   Хотя и не по своей  воле
                   Была сегодня в вашей школе.

                   И узнала, что нас уважаете
                   И задание домашнее всегда выполняете.

                   Мы с королем издали указ,

                   Чтоб похвалить и порадовать вас.

(Зачитывается указ о награждении активных учеников на уроках, в спектакле)

Король и королева: Должны всегда вы уроки учить,

                                  Чтоб интересно и радостно жить.

                                  Пусть солнце знаний всегда вам светит.

                                  Будьте здоровы и счастливы, дети!
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